
Lagersteckbrief des Quartier Culotte

Lagerorga/Ansprechperson:

NEUER CHARAKTER/
BILD FEHLT

OT: Andreas Schellenberg OT: Patrick Fresen OT: Sarah Berendsen
IT: Quartiermeister Zwirnbock IT: Hinnerk IT: Genevieve Bernard

Kernspielzeit: 10 Uhr bis 24 Uhr
Lager-Größe: 43
Kämpfer-Anteil: circa 20-25

Kampf + primäre Bewaffnung:
Pistolen und Gewehre, Säbel, Äxte, Knüppel, Dolche

NoGos im Kampf:
Unmäßige Härte, blinder Ansturm auf die Schützenlinie, Leute am Boden niederknüppeln

Wehranlage:
Stadtmauer

Führungsstruktur:
Für Kämpfe: Lt. Declan Rider (Batard Ivre), Orell Nötzli (Schützenregiment, ab Freitag da)
Für Politik: Stadträtin Marie Rabenstein
Alles andere: Quartiermeister Zwirnbock

Anspielmöglichkeiten und -stationen für externe Spieler
Matrosenkaschemme „Zur Vollen Glase“
Children of Liberty
Der Salon Bleu und viele weitere Händler



Lagersteckbrief des Quartier Culotte
Gewünschte Spielangebote:
Plotspiel, Konfliktspiel, Diplomatiespiel, Handel, Ressourcenspiel, Duelle, Manöver

„Unerwünschte“ Spielangebote:
Unabgesprochener IT-Diebstahl von Gegenständen, negative Bewertung als „Seefahrerviertel“

OT-Lager NoGo:
OT-Konflikte laut austragen, Nachtruhe stören, Rauchen ohne Erlaubnis, Müll hinterlassen

Wir freuen uns sehr auf das Zusammenspiel mit euch! Sollte es doch mal ein Problem, geben
sprecht uns einfach locker drauf an. Wir klären das konstruktiv und finden eine Lösung.


