
 

Lagersteckbrief der Messergasse 

 

Lagerorga/Ansprechpersonen: 

 

Kernspielzeit: variabel 

Lager-Größe: ca. 20 Personen 

Kämpfer-Anteil: ca. 5 Personen 

 

Kampf + primäre Bewaffnung:  

kleine Kämpfe, Infight möglich, ungerüstete Charaktere, Wurf-Obst und Steine, Messer, Knüppel, vereinzelt 
Handfeuerwaffen, bei Schlachten idR eher als Plünderer und Leichenfledderer unterwegs 
 

NoGos im Kampf: 

In der Stadt gibt es die „5gegen5“-Regel, im Zweifel lieber vor die Tore der Stadt schleifen, als in der engen 

Gasse zu kämpfen, vor allem keine Kämpfe an Koch- und Feuerstellen 

 

Führungsstruktur: 

loser, anarchistischer Verbund mit starker Loyalität untereinander, Vertreterin in Form unserer Stadträtin 

 

Anspielmöglichkeiten und -stationen für externe Spieler 

Der Waldkauz: Lungerort mit Ausschank und Hinterzimmer für geheime Besprechungen, Heilerzelt, 
Informationshandel, Drogenhandel, zwielichtige Aufträge, die Unterdrückten gegen die Obrigkeit 
 

Gewünschte Spielangebote: 

Intrigenspiel, Aufträge für zwielichtige Aktivitäten wie Diebstähle, Informationsbeschaffung oder Fälschen von 
Dokumenten, Mildtätigkeit gegenüber den Armen, Konfrontation und Abreibungen wegen Diebstählen o.ä., 
Diskriminierung und Unterdrückung der Ausgestoßenen 
 

„Unerwünschte“ Spielangebote: 

ausweglose Spielsituationen schaffen, Brachialkonsequenz mit sofortiger tödlicher Eskalation 

 

OT-Lager NoGo: 

Selbstredend sind wir gegen jede Art von OT-Diskriminierung. Wir sind bemüht, dass sich jeder Mensch bei uns 

wohl und sicher fühlen kann. Diskriminierung und vorsätzliches Überschreiten von persönlichen Grenzen werden 

bei uns nicht geduldet. 

 

Wir freuen uns sehr auf das Zusammenspiel mit euch! Sollte es doch mal ein Problem geben, 

sprecht uns einfach drauf an. Wir klären das konstruktiv und finden eine Lösung.  

OT: Janine 
IT: Sharí 

OT: Till 
IT: Jack Gold 


