Lagersteckbrief der Messergasse

Lagerorga/Ansprechpersonen:

OT: Janine OT: Till
IT: Shari IT: Jack Gold

Kernspielzeit: variabel
Lager-GroRe: ca. 20 Personen
Kampfer-Anteil: ca. 5 Personen

Kampf + primare Bewaffnung:

kleine Kdmpfe, Infight méglich, ungeristete Charaktere, Wurf-Obst und Steine, Messer, Knuppel, vereinzelt
Handfeuerwaffen, bei Schlachten idR eher als Pliinderer und Leichenfledderer unterwegs

NoGos im Kampf:
In der Stadt gibt es die ,5gegen5“-Regel, im Zweifel lieber vor die Tore der Stadt schleifen, als in der engen
Gasse zu kampfen, vor allem keine Kampfe an Koch- und Feuerstellen

Fiuhrungsstruktur:
loser, anarchistischer Verbund mit starker Loyalitat untereinander, Vertreterin in Form unserer Stadtratin

Anspielmoglichkeiten und -stationen fiir externe Spieler

Der Waldkauz: Lungerort mit Ausschank und Hinterzimmer fiir geheime Besprechungen, Heilerzelt,
Informationshandel, Drogenhandel, zwielichtige Auftrage, die Unterdriickten gegen die Obrigkeit

Gewiinschte Spielangebote:

Intrigenspiel, Auftrdge fir zwielichtige Aktivitaten wie Diebstahle, Informationsbeschaffung oder Falschen von
Dokumenten, Mildtatigkeit gegenuber den Armen, Konfrontation und Abreibungen wegen Diebstahlen 0.a.,
Diskriminierung und Unterdrickung der Ausgestol3enen

»sUnerwiinschte® Spielangebote:
ausweglose Spielsituationen schaffen, Brachialkonsequenz mit sofortiger todlicher Eskalation

OT-Lager NoGo:

Selbstredend sind wir gegen jede Art von OT-Diskriminierung. Wir sind bemiiht, dass sich jeder Mensch bei uns
wohl und sicher flihlen kann. Diskriminierung und vorséatzliches Uberschreiten von persdnlichen Grenzen werden
bei uns nicht geduldet.

Wir freuen uns sehr auf das Zusammenspiel mit euch! Sollte es doch mal ein Problem geben,
sprecht uns einfach drauf an. Wir klaren das konstruktiv und finden eine Lésung.



