
Lagersteckbrief Am Spießergarten

Lagerorga/Ansprechpersonen:

OT Johannes
Bauer

OT Clara
Froidevaux

OT Allison
Götz

OT Johannes
Trautner

IT Hannes
Böttcher

IT Agnes IT Mutter
Elise

IT Hasegawa
Saigo

Kernspielzeit: 10 bis 24 Uhr
Lager-Größe: 28
Kämpfer-Anteil: 26

Kampf + primäre Bewaffnung:
Spieße, Schwerter, Äxte, Knüppel und Dolche

NoGos im Kampf:
Gibt’s eigentlich keine, einfach primär aufeinander Rücksicht nehmen

Wehranlage:
Stadtmauer

Führungsstruktur:
Gildenmeister (wird jedes Jahr zum Beginn des EE neu gewählt)
Stadträtin: Mutter Elise
Ansonsten führt sich jeder Söldnereinheit selbst

Anspielmöglichkeiten:
Besucht uns im Taubenschlag, unsere Auftragsannahme und -vergabe Stelle im Viertel, hier
könnt ihr alle möglichen Aufträge von Wachdiensten, Geleitschutz, Kampfunterstützung,
Kopfgeldjagd oder Geldeintreibung ausschreiben oder auch selbst entgegen nehmen.
Oder genießt einen wunderbaren Schluck Apfelwein oder andere Getränke bei uns im
„Brandmeister“



Gewünschte Spielangebote:
Duelle, Schlachten, Geleitschutz, Kopfgeldjagd und jederzeit KUNST

Unerwünschte Spielangebote:
Nicht abgesprochene Plünderungen, bitte klärt Plünderungen mit der Orga ab (Ausnahme die
Gildenkasse, wer sie unbewacht findet darf sie plündern, gebt aber bitte trotzdem danach kurz
Bescheid.)

OT-Lager NoGos:
Wir sind gegen jede Art von OT-Diskriminierung, Hass oder Hetze haben bei uns im Lager nichts
verloren. Jeder soll sich wohl und sicher in unseremHobby fühlen und wir werden entsprechend
auch jedenmeiden und des Lagers verweisen, der dies anders sieht.

Wir freuen uns auf das Zusammenspiel mit allen Lagern, Vierteln und freien Stadtspielern.
Kommt gerne auf einen Plausch bei uns vorbei, ziehtmit uns in die Schlacht oder fordert
jemanden von uns zumDuell.


