Lager-Orga Ansprechpartner

OT Name Frauke B. Martin “Manny” L. Christian “Krischan”
E.

IT Name Agnes von Tannauer | Jakob Higel Fridrich von
Bardengau

Bild

LagergroRe: ca. 80

Kampferanteil (ca.): 80 %

Kommandostruktur:

1. Hofamter mit spezifischen Aufgabenbereichen
2. Adelige/Ritter ohne Hofamt
3. kleine Amter aus dem Volk

Wagenvogt

= Feldherr*in Seneschall*in

Hofmeister*in

Konigstreuer Adel

der Konigsgarde

Tafelrunde

@ Quostgangarinnen

@ Bot*innn dos Konigs

@ Foldschor*innon @ Taromagda/knachto




Kampfgruppen:
Ritter,
Waffenknechte/-magde

Bewaffnung:
Schild + Schwert, Axte, Streitkolben, Langwaffen, Faustschilde, Bégen, Armbriiste,
vereinzelt Feuerwaffen

Kampfstil:
Schoén ausspielen, schon sterben!

NoGos im Kampf:
Unsterblichkeit, unbedingter Siegeswille, Ubertriebene Harte,

Wehranlage:

e Wagenburg

e Setzschilde/Pavesen
Die Wagenburg ist vollstandig bespielbar und in weiten Teilen belagerbar.
NICHT bekletterbar.

Anspielmoglichkeiten und -stationen fiir externe Spieler:

e Informationen Uber unseren Kénig und seine Insignien,

e Fehdespiel unter Rittern,

e Verblndeten Spiel fir ,die gute Sache®,

e wir als Auftraggeber fur Soldner

e Schwert aus dem Stein ziehen
Gewlnschte Spielangebote:
Streit/Konflikt, viele schone Gelegenheit, gegeneinander zu kampfen
Diplomatie und Wissensaustausch
zweifelhafte Blindnisse wenn die uns dem Koénig naher bringen
angemessenes Kriegslagerspiel intern im Lager



