Lagersteckbrief der Antike

Lagerorga/Ansprechperson:

IT-Foto 1 IT-Foto 2 IT-Foto 3

r

OT: Anja (Head, Plot) OT:Lena (Head, Plot) OT: Thomas (Kampf, Schlachten Orga)
IT:Nefret IT:Merit-Anch IT: Titus

Kernspielzeit: 24/7 (Wache 8:00 — 2:00 Uhr)
Lager-GroRe: circa 90
Kampfer-Anteil: ~65 % (+25% Gelegenheitskampfer, Stadtverteidigung)

Kampf + primare Bewaffnung: Speer und/oder Handwaffe, Schild, Bogen

e als zentraler Teil der Armee/Legio dient der Wurfspeer (Pilum), mit dem der Gegner zu Beginn eines
Gefechtes eingedeckt wird

e Offensives Schieben und Aufbrechen der Formation ist als Spielansatz willkommen, soweit beides
kontrolliert eingesetzt wird

e Der Schild ist fiir uns eine offensive Waffe, die voll zur Anwendung kommen soll (Stof3en, Schlagen,
Anrempeln)

e Chargen und Infight sind mit Absprache erlaubt, soweit es kontrolliert durchgefthrt wird

NoGos im Kampf:

e Stiche mit Waffen, die dafiir nicht konstruiert sind

o Kopftreffer ohne vorherige Absprachen sind zu vermeiden (siehe dazu Regelwerk EE). Angesichts
unserer grof3en Schilde kdnnen natirlich Kopftreffer passieren, aber diese bitte nicht gezielt einsetzen.

e Kampfe in Zelten und unter Sonnensegeln sind unerwinscht, da dort oft viel zerbrechliches Gut steht
und es fur alle Beteiligten nicht sicher ist.

Wehranlage:

Wir haben eine frontale Palisade aus teilweise sehr schweren Holzelementen, zwei Tirmen und einen dahinter
aufgebauten Wehrgang. Palisade und Tor sind bei uns nicht umlegbar, wenn die Palisade von euch IT zerstort
oder das Tor aufgebrochen wurde, werden wir das Tor 6ffnen, damit eure Kampfer unser Lager stiirmen kénnen.
Einen Kriechgang mit Eingang durch eine Offnung in der Palisade ist vorhanden (durch Abwasserkanal und
Latrine). Lagergrenzen am hinteren und seitlichen Lager werden durch Pfahle mit gespannten Seil und groben
Jutestoff markiert. Zudem werden da hauptsachlich die Schlafzelte der Spieler stehen. IT sollte nur Gber die
Palisade / durch das Tor unser Lager offiziell betreten bzw. angegriffen werden. Dies gilt besonders auch fir den
Weg zu den Toiletten (Abgang am Hang), der nicht als offizieller Ein- bzw. Ausgang genutzt werden sollte.
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Fiihrungsstruktur:
Nach den Ereignissen des letztem Jahres wird das Lager wieder durch den Senat geflhrt.
Dieser setzte sich zur Zeit wie folgt zusammen:
e ein Senator zustandig fur alle Militdrangelegenheiten, Vermittler zum Heerflhrer
e ein Senator zustandig fir die Zivilisten und vor allem der Diplomatie auch zu anderen Lagern
e ein Senator flr Geschichte und Aufgaben im Land der Lesath (,Plot-Senator®)
e ¢in Senator fUr Brot und Spiele.

Die Wahl der Senatoren wird zu Beginn der Spiele der Lesath erfolgen (die Senatoren kommen dabei aus
unserer Spielerschaft). Zudem wird wieder ein Heerfiihrer bestimmt. Diese Position wird ab jetzt Titus / Thomas
(Kampf-Orga) einnehmen.

Anspielmoglichkeiten und -stationen fiir externe Spieler

e unsere Kampfer freuen sich immer iber Manéver, Gruppenkampfe oder Duelle, auch gern mit
befreundeten Lagern

e Priesterschaft fir religidse Angelegenheiten

e unsere Popina lad zum Verweilen ein und fiir die ein oder andere Miinze bekommt man auch antike
Kostlichkeiten

e Unser ,Perser“-Zelt ist fur Jeden eine gute Gelegenheit im Herzen unserer kleinen antiken Siedlung eine
kurze Rast einzulegen (Mokka, Shisha)

e wir haben einen Seher (Rustam) und ein Orakel (Phyrra): Wenn plottechnisch eine bestimmte Antwort
erwartet wird, bitte vorher OT absprechen

e verschiedene Handler, die sich immer Gber Kundschaft freuen

e wir werden eine groRRe offen bespielbare Flache mit Zelten und Sonnensegeln am Tempel haben, wo
immer irgendwer als Ansprechpartner vorhanden sein wird

e dieses Jahr gibt es am Samstag zur 17 Stunde wieder ein Theaterstick ("Kraniche des Ibikos")

Gewiinschte Spielangebote:
Fir Uberfalle und auch explizit fir unabgesprochene Schlachten sind wir immer gern zu haben.

Wir freuen uns natirlich auch besonders, wenn jemand Interesse an unserer tiberragenden und alles
Uberstrahlenden Kultur zeigt und belehren interessierte Fremde gerne ;)

»unerwiinschte“ Spielangebote:

IT Plindergut bitte OT im Lager lassen (es sei denn es gibt andere Absprachen mit dem Besitzer). Wenn ihr
allgemeine Lagersachen IT plindern oder zerstdren wollt, teilt dies bitte unserer Lagerorga mit. Bitte vermeidet
es wenn mdglich, unseren Altar zu plindern.

Wir freuen uns sehr auf das Zusammenspiel mit euch! Sollte es doch mal ein Problem, geben
sprecht uns einfach locker drauf an. Wir klaren das konstruktiv und finden eine Losung.



