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AS JAGER:

LagergréfRBe : ca. 75
Kampfer Anteil : ca. 50 Personen, bestehend aus Kriegerlnnen, Waldlauferinnen
und Zivilistinnen

KURZGEFASST:

Das Lager der Elben ist ein Lager fur lichte Elben/Elfencharaktere verschiedener Hintergrun-
de. Charaktere, die an die Hintergrinde des Tolkien-Universums, DSA oder Warhammer an-
gelehnt sind, pragen das Bild des Lagers, aber auch weitere Settings oder eigene Hintergrun-
de sind Willkommen, solange sie die gangigen Elbenklischees erfullen.

Jahr fur Jahr erschaffen wir in unserem Wald unser eigenes mystisches Elbenreich Caras
Neldorath, einen Ort, an dem sich eine grol3e Anzahl verschiedener Elbenvolker zu einem
gemeinsamen Vorhaben trifft.

KAMPF & PRIMARE BEWAFFNUNG:

Unsere Nahkampferinnen sind vorwiegend leicht gerustet, mehr als ein Schuppenpanzer ist
selten. Die Waldlauferinnen sind hauptsachlich mit dem Bogen unterwegs, oder als
Planklerinnen in der Schlacht. Schildreihen sind fur uns daher eher uninteressant, der
Focus der meisten Spielenden liegt vor allem auf schénen Kampfen. Duelle sind dabei sehr
beliebt. Ebenfalls beliebt sind Scharmutzel von Kleingruppen untereinander. Das darf auch
durchaus zum Double- KO fuhren. Style geht hier gerne auch einmal Uber Taktik.

Nachts patrouillieren unsere Schleicherinnen verstarkt durch unseren Wald, manchmal auch
Uber das Gelédnde und versuchen, in andere Lager einzudringen.

NOGO M KAMPE:

Die wenigsten unserer Spielenden tragen Helme, und wenn, ist das meistens mehr Deko als
Schutz. In den letzten Jahren hatten wir auch immer wieder Probleme damit, dass Personen
im wahrsten Sinne des Wortes uberrannt wurden. Chargen und InFight bitte daher explizit
nur nach beiderseitiger Verstandigung oder bei OT gut bekannten Personen von denen man
weil3, dass sie damit einverstanden sind. Hier findet der ,,Aufs Maul “-Kodex Anwendung.

WEHRANLAGE:

Die Palisade ist ausreichend stabil um dagegen anzurennen. Es ist ebenfalls moglich, sie zu
Uberklettern, aber das geschieht auf eigene Gefahr! Das Tor kann nach vorheriger
Absprache eingerammt werden. Auf der Baumplattform und der Terrasse wird nicht
gekampft. Sollten gegnerische Personen den Aufgang dazu erreichen, gelten die sich darauf
Befindenden als gefallen.



7UGANG ZUM ]AGER:

Primarer Zugangspunkt ist das Tor. Das ist auch der Weg mit dem meisten Ambiente.

Es gibt zusatzlich einen Schleichweg mit Luke. Wir kdnnen keine Palisade durch den ganzen
Wald ziehen, daher sind andere Zugange zwar OT moglich aber normalerweise nicht sinnvoll.
Insbesondere verlassen unsere Spielerinnen das Lager in Richtung der Schotterstral3e eigent-
lich nur als kiirzeren Weg zu gewissen Ortlichkeiten.

Das einzelne Zelt auf der unteren Wiese dient lediglich als OT- Kochecke, da wir im Wald
keinerlei Feuer entziinden durfen. Das Lager wird 24/7 an-spielbar sein. Die Hauptaktivitat
liegt aber erfahrungsgemald etwa zwischen Mittag und den frihen Morgenstunden.

FUHRUNGSSTRUKTUR:

Jedes Jahr wird ein Rat aus drei Personen festgelegt. Dieser bestimmt fur seine Amtszeit die
Linie des Lagers. Durch die unterschiedlichen Charaktere kann sich das also von Jahr zu Jahr
durchaus etwas verschieben. Dem Rat ist die Heerfuhrung als Berater in militarischen Fragen
beigeordnet. In der Schlacht hat sie das alleinige Kommando Uber alle Lagermitglieder.

Dem Rat unterstellt sind die Diplomatinnen und Wachen.

IPLOMATENSPIEL:

Ir haben Diplomatinnen, die zwischen den Lagern Plot generieren und durch die Lager
ziehen. Wichtig: wir haben kein Interesse an langfristigen Allianzen, nur an kurzen Zweck-
bundnissen.

ERWUNSCHTE SPIELANGEBOTE:

Diplomatie/ Wissensaustausch Uber Plotdinge
- Heilkunst
- Handel
- Musik
- Schleichaktionen ums Lager herum

[JNERWUNSCHTE SPIELANGEBOTE:

- reiner Lagertourismus. Wer hinein mochte, schafft das am einfachsten mit einem

guten Grund
- Bibliothek ausraumen und im Regen auf dem Boden verteilen oder Schriften OT mitnehmen
- GroRangriffe in den frihen Morgenstunden

AKTUELLES [[-KONZEPT FUR INTERESSIERTE NEULINGE:

Wir bespielen Caras Neldorath, ein vor langer Zeit zerstortes Elbenreich, dessen Herz die
Elben und Elbinnen bei ihrem ersten Besuch wieder belebt haben und nun gegen finstere
Machte und alles, was sonst so Anspruch auf den Wald erhebt, verteidigen.

Angriffe auf das Lager erfolgen sowohl frontal und direkt, als auch im Hinterhalt im Dunklen
durch Eindringlinge, die sich anderer Wege als durch das Haupttor bedienen.

Der Wald und das Lager liegen auf dem Gelande in einer isolierten Position, was uns auch er-
laubt, die Andersartigkeit und Distanz des Elbenvolks zu den Zweitgeborenen nochmal
herauszustellen.

Im Lager der Elben sind Elben- /Elfencharaktere, Halbelfencharaktere und vereinzelt
Menschen zu finden. Letztere haben sich Uber die Jahre als treue Gefahrtinnen bewiesen -
wie freundlich gesonnen die einzelnen Charaktere gegenuber Menschen/ Halbelflnnen sind,
hangt vom individuellen Charakterkonzept ab. Das Elbenvolk ist bekannt, weise und beson-
nen zu handeln, aber sie sind ebenso dafur bekannt, konsequent und rigoros Grenzen zu



OTINFOS ZUR ANMELDUNG:

FUr den Kartenkauf ist eine Bewerbung Uber die LdE-Seite erforderlich, die von der Orga dann
bearbeitet und bestatigt/ abgelehnt wird.

Seit 2023 gibt es den Uberarbeiteten Lagerleitfaden, in dem alles Wichtige zu finden ist. Eure
Charaktere mussen den Leitfaden bzgl. Konzept und Ausarbeitung genugen. Hilfe dabei bie-
tet die Spielercommunity des LdE, die Uber unseren Discordserver kontaktiert werden kann.

AUF DEN |DE-(CONS GIBT ES NEBEN DEM |[EITFADEN
NOCH ZWEI VERBINDLICHE O [-REGELN:

1. Jeder baut das Lager ab - die einzelnen Aufgaben werden auf der Con vor Time-In
zugewiesen.
2. Auf dem EE halt jeder eine Wachschicht.

AKTUELLE KONTAKTDATEN BEI FRAGEN UND |NTERESSE:

Email: info@lager-der-Elben

Instagram: https://www.instagram.com/lagerderelben/
Facebook: https://www.facebook.com/lagerderelben/

Website: https://www.lager-der-elben.de
Lagerleitfaden: https://www.lager-der-elben.de/media/lde_leitfaden_2025_1.pdf
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