Gewandungsleitfaden fiir Séldner und Tross im Stadtviertel "Am SpieRergarten" auf

dem Epic Empires

Das Stadtviertel ,Am Spiel3ergarten“ auf dem Epic Empires ist ein
vielseitiges, geschaftiges Zentrum, in dem die Rauheit des Krieges
und das tagliche Leben der Soldner und deren Tross
aufeinandertreffen. Die Kleidung in diesem Viertel orientiert sich an
den stilistischen Entwicklungen des 14. bis 16. Jahrhunderts in

Eurasien.

Allgemein kénnt ihr euch bei der Gewandung an den EE Vorgaben

stadtische Charaktere (keine Barbaren,
Wildlinge und Seefahrer). Wir sind alle Burger
der Stadt und stellen dies auch so dar.

orientieren.

Die Gewandung muss dabei
funktional zur gewahlten Rolle
passen (Soldner, Feldscher,
Handler, Totengraber, etc.) und
muss sich dem Gesamtbild
des Epic Empires anpassen.
Alle Bewohner des Viertel sind
weitestgehend zivilisierte, bzw.




Verpflichtend sind geeignete Ober- und Untergewandung, geeignetes Schuhwerk und eine
passende Kopfbedeckung. Dabei sollte sich die Kleidung am oben genannten Zeitraum
orientieren und einen gewissen historischen Bezug haben. Dabei legen wir aber keinen Wert
auf eine perfekte Genauigkeit, so kénnen Teile des 14. Jahrhundert mit dem 16. gemischt
werden. Wir stellen ein stimmiges Charakterkonzept Uiber historische Genauigkeit.
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Eure Kleidung sollte sich an einem Sdéldnerheer mit allen bunten Facetten orientieren. Du
stellst einen Kampfer dar, der schon viele Jahre auf Wanderschaft ist und das sollte sich
auch in deiner Gewandung und Ausristung widerspiegeln.




Fantasyelemente kdnnen eingearbeitet werden, sollten aber das pseudohistorische
Gesamtbild nicht brechen.

Entsprechend erwarten wir
von kampfenden
Charakteren, dass sie mit
einer geeigneten Ristung
erscheinen und
entsprechende
Bewaffnung mitbringen.
Hierbei sind vor allem
Stangenwaffen (siehe
Viertelname) gern
gesehen.
Sdldnercharaktere und
Mitglieder der Sdldnergilde
werden anhand eines
Wimpels an Kleidung und
Rustung erkennbar sein.
Wir helfen dir gerne diesen
Wimpel zu erstellen.




Fir Trossspieler ist eine Ristung optional, aber wir erwarten von jedem Charakter eine
geeignete kampftaugliche Kopfbedeckung (Helm, Topf, 0.A.) und eine mind. kleine Waffe
(Dolch, Messer, Knlppel 0.A.) mitzufihren, da jeder Blrger verpflichtet ist, bei der
Verteidigung der Stadt zu helfen. D.h. nicht, dass du bei einem Angriff auf die Stadt in der
ersten Schlachtreihe stehen musst, du kannst auch die Kdmpfer von weiter hinten
unterstitzen und du willst ja nicht, dass dich ein Pfeil am Kopf trifft ;-)
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