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EPIC EMPIRES ist ein action- und 
wettkampforientierter Schlachtencon 
mit hohem Anspruch an die Darstellung 
und Gewandung der Charaktere sowie 
der elf geschlossenen Themenlager und 
Stadtviertel Neu-Ostringens. Das EPIC 
EMPIRES findet jedes Jahr Ende August auf 
dem Utopion-Gelände in Bexbach statt .

EPIC EMPIRES, das ist LARP für Erwachsene, 
d.h. strikt FSK 18. Die Spieler sind für ihr 
Handeln und die daraus resultierenden 
Konsequenzen IT und OT selbst 
verantwortlich.

Der Grundgedanke von EPIC EMPIRES ist, 
den Spielern innerhalb unserer Spielidee 
und des Veranstaltungskonzeptes freien 
Handlungsspielraum zu geben. Wir sind ein 
24h-IT-Con. Durch strikte Standards bietet 
EPIC EMPIRES bestmögliche Immersion, 
die durch das DKWDDK-Regelsystem 
mit Hollywood-Prinzip, Opfer-Regel und 
Telling-Verbot auch im Spiel konsequent 
umgesetzt wird. „Anything goes“ gibt es bei 
EPIC EMPIRES nicht. Alle Themenlager und 
Viertel der Freistadt Neu-Ostringen haben 
eigene Gewandungsleitfäden, um zu einer 
glaubhaften und konsistenten Spielwelt 
beizutragen.

Die Altersbeschränkung ermöglicht auch 
ein deutlich härteres Kampfsystem, das zum 

einen einfach gehalten und zum anderen 
mit dem „Auf’s Maul Codex“ (AMC) den 
Härtegrad jeder einzelnen Szene steigern, 
aber auch kontrollieren lässt.

EPIC EMPIRES ist kein Gewandungsgrillen 
oder LARP-Festival. Die qualitativen 
Anforderungen an Spiel und Ambiente 
werden orgaseitig durch den Lager-TÜV 
sichergestellt und spielerseitig durch die 
jährliche Vergabe der B-Note für Spiel und 
Lagerbauten.

EPIC EMPIRES ist das Produkt einer großen 
Community aus Spielern, Lagerorgas und 
dem Team. Wie kein zweiter Con bindet 
EPIC EMPIRES die Orgas der Themenlager 
und Stadtviertel in die Organisation im 
Rahmen der Tafelrunde ein, auf der das 
Konzept der Veranstaltung gemeinsam 
weiterentwickelt wird. EPIC EMPIRES 
unterstützt Spielerprojekte durch Spiel- und 
Baustipendien, den Anschub eines eigenen 
Bauvereins und einen Rückfluss („Kickback“) 
von 10 Euro pro verkauftem Spielerticket an 
die Lagerorgas.

First and foremost ist EPIC EMPIRES aber 
ein riesiges Hobbyprojekt von Enthusiasten, 
die gemeinsam ihre Vorstellungen von 
der bestmöglichen LARP-Veranstaltung 
verwirklichen und weiter voranbringen 
möchten.

EPIC EMPIRES.  
LARP FÜR ERWACHSENE EPIC EMPIRESEPIC EMPIRES

LARP für Erwachsene



4

ÜBER UNS
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Der alte Weg ist ein Lager, in dem barbarische 
Stämme beheimatet sind, die sich selbst als 
„die freien Völker“ bezeichnen. Der Ursprung 
aller Stämme ist der Kontinent „Vanariik“. Sie 
verbindet eine ähnliche rudimentäre 
Denkweise und es gilt grundsätzlich stets das 
Gesetz des Stärkeren! Ihre sterbende Heimat 
in Vanariik hinter sich lassend, suchten die 
Stämme eine neue Zukunft, denn 
verschiedene  Weissagungen und Visionen 
wiesen ihnen den Weg nach Aké. 
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2018 gegründet, um barbarische, 
keltische und an die nordische 
Mythologie angelehnte Charaktere 
eine Heimat zu bieten. 

Baustipendium für Trilith/Palisade

Spielstipendium für 
Runensteinlampen

2018
2019
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Neustart 2022 – nach 2 Jahren Coronapause geht der Alte 
Weg komplett neue Wege.
Das gesamte Lagerkonzept wurde grundlegend überarbeitet, 
zu primitiven Stammeskulturen, die eine gemeinsame 
Herkunft teilen.

Baustipendium für 
Befestigungsanlage

Spielstipendium für 
Runensteinlampen

2022
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CHARAKTERE
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Der alte Weg ist ein Lager in dem barbarische 
Stämme beheimatet sind, welche sich selbst 
als „die freien Völker“ bezeichnen.
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Als Stammesmitglied der Serengach konnte ich 
mit Iljach in eine barbarische Welt eintauchen, 
welche so viele Möglichkeiten bietet  konträr zu 
den bekannten Denk- und Handlungsweisen zu 
agieren. Als Barbar, einerseits ein klares Klischee 
zu erfüllen und gleichzeitig facettenreich den 
Geist der Urvölker zu verkörpern, ist großartig.
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WAS IST DER ALTE WEG?
Die ersten Stämme entschlossen sich dazu, dem Weg nach Aké in eine ungewisse 
Zukunft zu folgen. Sie beschritten den alten Weg in die Berge, um dort den Trilith 
der Altvorderen zu finden und in das Land der Nebel zu gehen. Wenn sie hier für 
ihren Stamm und ihre Götter Ruhm und Ehre erlangen, würden sie sich ein Leben 
in einem neuen, fruchtbaren Land verdienen.

Jahr für Jahr, verlangen es die Götter der Stämme, dass sich die Streiter Vanariiks das 
Lebensrecht in diesen neuen Ländern aufs Neue verdienen.
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Kash'Tibar hat sich in kürzester Zeit zu einem meiner 
liebsten Alter Egos entwickelt, weil Er und Real-Life-Ich 
nicht unterschiedlicher sein könnten. 
Mit Überzeugung die Sprache, Ansichten, das Verhalten 
und die Kampfeslust eines Kundaawi-Barbaren 
darzustellen, ist einerseits herausfordernd und macht 
andererseits einfach tierisch Spaß!
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Serengach

Kundaawi

Varthuk



23

30
Spieler:innen

60% Varthuk

27 % Serengach

13 % Kundaawi

Die bislang drei vertretenen Stämme aus Vanariik leben in verschiedenen Regionen ihres 
Kontinents und zeichnen sich durch unterschiedliche Lebensweise, soziale Struktur und 
Glaubenswelt aus.

Die Serengach bewohnen die weiten Steppen und ziehen den großen Herden hinterher. Ihre 
Glaubenswelt dreht sich um die Himmelskörper, die sie „Seren“ nennen. Ihnen zu Ehren 
errichten sie geschlagene Steine und richten sie nach Sonne und Mond aus.

Die Kundaawi besiedeln die Südküste Vanariiks. Mit Kanus fahren sie aufs raue Meer und 
jagen dort Wale und Haie. Sehr Junge und Alte betreiben Fischfang. Sie verehren die See und 
hoffen eines Tages hinter den Horizont zu reisen, wo ihre Götter sie willkommen heißen.

Die Varthuk leben in den weiten nördlichen Wäldern, wo sie sich überwiegend von der Jagd 
ernähren. Sie glauben an die Geister der Natur, vor allem die großen Tiergeister, denen auch 
ihre Schamanen folgen und deren Aspekte sie vertreten.
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Mein Varthuk Charakter Tooanthu (springen-
der Frosch) war eigentlich mit einem 
Augenzwinkern entstanden. Aber durch das 
Clash-of -Cultures Konzept des Alten Weges 
und der erfrischenden Naivität der Varthuk, ist 
für mich ein sehr intensives und tiefes Spiel 
entstanden, welches ich nicht mehr missen 
möchte.
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LAGER
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Das Lager des Alten Wegs soll einen frühzeitlichen
Charakter vermitteln.  Der Aufbau unterstreicht 
die Zusammengehörigkeit der Stämme.
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WAS KÖNNT IHR ERWARTEN? 
•  Eine herzliche Aufnahme
•  Hilfe bei Ausarbeitung eures Charakters und eures Outfits
•  Stimmiges Kulturspiel, Aberglaube und naive Neugier
•  Münzfreier Handel
•  Fremdeln mit Zivilisation, „Clash of Cultures“
•  Eine neutrale Haltung auf dem EPIC EMPIRES gegenüber allen

anderen Lagern
•  Wechselnde Bündnisse und Moralvorstellungen
•  Nächtliches Jagen und Schleichen
•  Situationskomik aufgrund rudimentärer und naturverbundener

Lebensart
•  Guerilla Taktik statt Kampflinie
•  Schöner Sterben in leichter Kleidung
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•  Einarbeitung in die
Stammeskonzepte

•  Mühe und Liebe in der
Ausarbeitung eures Outfits

•  Glaubhafte Darstellung
eines zivilisationsfremden
Stammesmitglieds (z.B.
Vermeidung von unbekannten
Begriffen, sich selbst bewusst
über den eingeschränkten
Kenntnis-Horizont des
Charakters werden)

•  Abergläubisches Spiel
•  Stets lieber schön verlieren, als

unschön zu gewinnen
•  Dauerhafte Kriegsbemalung
•  Anpacken bei Aufbau und

Abbau
•  Liebevolle Mitgestaltung des

Lagers

WAS WIR VON EUCH ERWARTEN:
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IN FÜNF SCHRITTEN 
ZU EPIC EMPIRES
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Lagerhintergrund 
kennenlernen

1.

Charakterkonzept 
entwickeln

2.

Bewerbung bei deiner 
künftigen Lagerorga

3.

Freigabe durch 
deine Lagerorga

4.

Ticketkauf über 
deine Lagerorga

5.
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/DeralteWeg

deralteweg@gmx.de

discord.gg/rGsJ2Qw

der-alte-weg.de


